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Dobrodosli v prvem novi¢niku naSega Erasmus+ KA220 projekta »Respect Connect«! Na$ projekt, ki se je
zacCel 1. oktobra 2025, zdruZuje partnerje iz razlicnih evropskih drzav s skupnim ciljem preprecevanja
medvrstniSkega nasilja in spodbujanja spostljivih, vkljuéujocih Solskih skupnosti.

Z inovativnimi digitalnimi orodji in pristopi sodelovalnega uc¢enja si Respect Connect prizadeva podpreti
ucence, ucitelje in Solsko osebje pri prepoznavanju, razumevanju in udinkovitem reSevanju primerov
medvrstniSkega nasilja.

V naslednjih dveh letih bo partnerstvo razvilo interaktivne izobrazevalne vire in digitalno aplikacijo,
namenjeno pomoci Solam pri spodbujanju empatije, spoStovanja in varne komunikacije.

15. december 2025 je zaznamoval uradni zacetek projekta
Respect Connect. Partnerji iz Sestih evropskih drzav so se v
Spanski Medini de Rioseco srec¢ali na prvem mednarodnem
projektnem srec€aniju, kjer so postavili temelje za sodelovanje v
naslednjih dveh letih.

Med sreCanjem so se partnerji osredotocCili na oblikovanje
scenarijev medvrstniSkega nasilja, ki bodo tvorili jedro
aplikacije Respect Connect, pri ¢emer so poskrbeli, da
odrazajo realisticne situacije iz Solskega Zivljenja in
zagotavljajo smiselna navodila za ucence in ucitelje pri
odzivanju na medvrstnisSko nasilje.

Diskusija je zajemala tudi cilje projekta, €¢asovni nacrt, nacrt
razvoja digitalne aplikacije in priro¢nik za ucitelje. SreCanje
je partnerjem ponudilo dragoceno priloznost za izmenjavo
idej, uskladitev vizije in vzpostavitev trdnih temeljev za
uspesno izvedbo projekta.

Razvoj scenarijev medvrstniskega nasilja

Projektni partnerji trenutno izpopolnjujejo 35 scenarijev medvrstniSkega nasilja in spletnega nasilja, razvitih
za ucence, stare od 10 do 12 let. Ti primeri tvorijo temelj aplikacije Respect Connect in odrazajo resni¢ne
situacije, s katerimi se mladi lahko sooc¢ajo tako v resni¢nem Zivljenju kot na spletu.

Izmed njih bo izbranih 18 interaktivnih scenarijev, ki bodo vkljuéeni v aplikacijo in bodo vsebovali
pripovedovanje zgodb prek likov, govorne baloncke z dialogi ter interaktivne elemente, ki so trenutno v
razvoju za alfa razli¢ico.



Cilj scenarijev je:

e odrazati realistiéne situacije medvrstniSkega nasilja
in spletnega medvrstniskega nasilja,

¢ spodbujati empatijo in sprejemanje perspective,

o spodbujati odgovorno ravnanje v digitalnem svetu,
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Kaj sledi?
V prihodnjih mesecih se bo projekt nadaljeval z:

e zacCetkom razvoja digitalne aplikacije Respect Connect,
e oblikovanjem izobrazevalnih gradiv za ucitelje in Sole,

pripravo prihodnjih projektnih sestankov in pilotnih dejavnosti v partnerskih
drzavah.

Ti koraki bodo prispevali k oblikovanju prakti¢nih orodij, ki bodo Solam pomagala
ustvariti varnejse in bolj vklju¢ujoée uéno okolje.

Ostanite v stiku

Ce zelite izvedeti ve& o projektu in spremljati njegov napredek, obi$dite naso spletno stran:

Sledite projektu za novice, prihajajo¢e dejavnostiin
nove izobrazevalne vire!

Partnerji projekta
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Digital Learning Solutions

. Co-funded by Financirano s strani Evropske unije. Izrazena stali§¢a in mnenja so zgolj staliS¢a in mnenja avtorja(-ev) in
o o the European Union ni nujno, da odrazajo stali$¢a in mnenja Evropske unije ali Evropske izvajalske agencije za izobraZevanje
x in kulturo (EACEA). Zanje ne moreta biti odgovorna niti Evropska unija niti EACEA.


http://www.respectconnect.eu/

